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Аннотация. Введение. Актуальность исследования связана с необходимостью 

обоснования эффективных средств педагогической организации сюжетно-

ролевых игр детей старшего дошкольного возраста. Одной из негативных тен-

денций современного дошкольного образования выступает обеднение игровой 

деятельности современных дошкольников и снижение ее развивающего и со-

циализирующего потенциала. В частности, это обстоятельство снижает эффек-

тивность развития  сферы межличностных отношений дошкольников. В этой 

связи возникает проблема выявления и научного обоснования педагогиче-

ских средств развития игровой деятельности дошкольников. Цель статьи со-

стоит в обосновании модели организации сюжетно-ролевых игр детей стар-
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шего дошкольного возраста как средства развития их межличностных отно-

шений. Материалы и методы. Исследование проведено с использованием ме-

тодов анализа научной литературы по изучаемой проблеме и моделирования 

процесса развития межличностных отношений участников совместной игровой 

деятельности. Результаты и обсуждение. Выделены сущностные характери-

стики сюжетно-ролевой игры детей старшего дошкольного возраста как источ-

ника развития из межличностных отношений, охарактеризованы психологиче-

ский и социальный механизмы их развития. Охарактеризованы принципы педа-

гогической поддержки, которая регулирует процесс развития межличностных 

отношений детей старшего дошкольного возраста в ходе самостоятельной сю-

жетно-ролевой игры. Описаны базовые компоненты модели организации сю-

жетно-ролевой игры старших дошкольников: целевой, содержательный, про-

цессуальный, ресурсный, критериально-результативный. Выводы и заключе-

ние. Гибкая организация сюжетно-ролевых игр для детей старшего дошкольно-

го возраста на основе созданной модели обеспечит формирование устойчивых 

межличностных связей, являющихся неотъемлемой частью успешной социали-

зации и гармоничного развития личности ребенка. 
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Abstract. Introduction. The relevance of the study is connected with the need to 

substantiate effective means of pedagogical organization of story-role-playing games 

of older preschool children. One of the negative trends of modern preschool 

education is the impoverishment of play activity of modern preschool children and 

the reduction of its developing and socializing potential. In particular, this 

circumstance reduces the effectiveness of the development of interpersonal relations 

of preschoolers. In this regard, there is a problem of identification and scientific 

substantiation of pedagogical means of development of preschool children's play 

activity. The aim of the article is to substantiate the model of the organization of 

story-role-playing games of older preschool children as a means of developing their 

interpersonal relations. Materials and methods. The study was conducted using the 

methods of analysis of scientific literature on the problem under study and modeling 

the process of development of interpersonal relations of participants of joint game 

activity. Results and discussion. The essential characteristics of the story-role play 

of senior preschool children as a source of development from interpersonal relations 

are singled out, the psychological and social mechanisms of their development are 

characterized. The principles of pedagogical support that regulates the process of 

development of interpersonal relations of senior preschool children in the course of 

independent role-playing game are characterized. The basic components of the model 

of the organization of the story-role play of senior preschool children are described: 

target, content, procedural, resource, criterion-result. Conclusions and Conclusion. 

Flexible organization of role-playing games for children of senior preschool age on 

the basis of the created model will ensure the formation of stable interpersonal 

relations, which are an integral part of successful socialization and harmonious 

development of the child's personality. 
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Введение 

Межличностные отношения – один из важнейших факторов психическо-

го развития ребенка любого возраста. Они возникают в процессе межличност-

ных взаимодействий, двухстороннего влияния людей друг на друга, взаимного 

переживания. Эти процессы важны для людей, потому что позволяют им удо-

влетворять свои потребности в общении. Ограничение способности удовлетво-
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рять эти потребности может привести к отклонениям в умственном и физиче-

ском развитии, чувству одиночества и даже суицидального поведения [1, 2 и 

др.]. Н.Н. Иванова пишет: «... Для полноценного развития психики ребенка 

необходимо его пребывание в социальной среде, ... постоянная возможность 

контакта с окружающими людьми для познания, принятия и усвоения социаль-

ного опыта» [3, с. 241]. Поэтому межличностные отношения являются одним из 

важных условий личностного развития. 

Межличностные отношения у детей старшего дошкольного возраста 

представляют собой сложный набор интеракций, в которых дети активно осва-

ивают социальные навыки и начинают осмысленно воспринимать эмоции, как 

свои собственные, так и окружающих. На данном этапе развития ключевой 

психолого-педагогической стратегией для усовершенствования межличност-

ных навыков является самостоятельная (или свободная) сюжетно-ролевая игра. 

Самостоятельная сюжетно-ролевая игра – это вид деятельности, в кото-

рой дети (иногда взрослые) вовлекаются в воображаемые сценарии, разыгрывая 

определенные роли, придумывая сюжеты и ситуации. Эти игры характеризу-

ются следующими особенностями: инициируются самими детьми, распределе-

ние ролей проводиться детьми, развитие сюжета разворачивается по инициати-

ве самих детей и т.д. 

Современные исследования указывают на возрастающую актуальность 

проблемы педагогической организации игровой деятельности среди детей до-

школьного возраста. Это связано с дефицитом развития игровых навыков у 

большинства современных детей данного возрастного периода [4]. Авторы вы-

деляют различные причины деструктивного игрового поведения детей: 

 доминирование образовательного аспекта в распорядке дня дошкольных 

образовательных учреждений; вытеснения игры детьми в дошкольных 

образовательных учреждениях образовательными занятиями и кружко-

вой деятельностью [5]; 

 неправильное чередование процессов напряжения и расслабления, вни-

мания вовне и вовнутрь, следования за взрослым и самостоятельности; 

насыщенное готовыми предметами игровое пространство; отсутствие 

компетентного и недирективного сопровождения игрового процесса [6];  

 ограниченные возможности для естественного приобретения игрового 

опыта; отсутствие естественного механизма передачи игровой культуры 

через совместные игры разновозрастных групп [5]; 

 появление новых информационных технологий, которые создают поток 

разнообразной информации.  

С одной стороны, это открывает новые горизонты для детей, расширяя 

их кругозор благодаря доступу к новейшим источникам. С другой стороны, 

технологии приучают детей пассивно воспринимать информацию, не вовлека-

ясь в ее творческую переработку [7].  
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В связи с этим исследователи поднимают вопрос о необходимости пе-

дагогического руководства игровой деятельностью дошкольников. Понятие 

«педагогическое руководство игрой» охватывает разнообразные методы и 

подходы, предназначенные для организации конкретных игр и формирова-

ния у детей соответствующих навыков. Некоторые ученые утверждают, что 

педагогическое руководство сюжетно-ролевой игры детей должно включать 

не только организационные аспекты, но и предварительное планирование 

этой активности [8]. Однако, как показывает практика, сюжетно-ролевые иг-

ры как свободные игры не требуют строгого планирования и обязательного 

следования заранее установленным рамкам. Именно это придает им уни-

кальные характеристики – гибкость и свободу выбора действий, что является 

их важной особенностью [1, 4, 5 и др.]. 

Отметим, что на глобальной арене наблюдается активное движение в за-

щиту детской игры. 1 февраля 2013 года Организация Объединенных Наций 

провозгласила принятие Комментария к статье 31 Конвенции о правах ребенка, 

которая утверждает право детей на игру [9]. Инициатором этого важного шага 

выступила Международная ассоциация игры (IPA – International Play 

Association). В этих комментариях содержится настоятельный призыв противо-

действовать тревожным тенденциям, которые угрожают росту и развитию де-

тей в современном обществе. Авторы подчеркивают необходимость внедрения 

долгосрочных программ, направленных на реализацию и защиту права ребенка 

на игру, что является не только основополагающим аспектом детства, но и 

важным фактором для полноценного развития личности. Однако на практике 

наблюдается, что игры, в особенности сюжетно-ролевые, характеризуются бед-

ностью содержания и узостью тематики. Дети часто повторяют одни и те же 

сюжеты, а также проявляют преобладание манипуляций над образным выраже-

нием реальности [5].  

Таким образом, особой актуальностью обладают исследования, направ-

ленные на решение проблемы научного обоснования способов педагогической 

организации сюжетно-ролевой игры старших дошкольников, обеспечивающих 

развитие межличностных отношений ее участников. 

Сказанное определяет необходимость разработки модели педагогической 

организации сюжетно-ролевой игры детей старшего дошкольного возраста 

ориентированной на развитие межличностных отношений (далее – модель). 

Обоснованию базовых компонентов этой модели посвящена настоящая статья. 

 

Материалы и методы  

Исследование проведено с использованием методов анализа научной ли-

тературы по изучаемой проблеме и моделирования процесса развития межлич-

ностных отношений участников совместной игровой деятельности. Созданная 

на их основе модель организации сюжетно-ролевых игр детей старшего до-

школьного возраста рассматривается как сложная целостная система, которая 
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представлена совокупностью взаимосвязанных компонентов: целевого, содер-

жательного, процессуального, ресурсного и критериально-результативного. 

Нормативными и теоретическими основаниями данной модели        

выступают:  

 ФГОС ДО, который рассматривает игровую деятельность как ведущую, 

способствующую всестороннему развитию дошкольников в соответ-

ствии с их жизненными интересами и возможностями. Одним из направ-

лений организации образовательной работы с детьми ФГОС ДО опреде-

ляется поддержка их инициативы, выражающейся в самостоятельной 

детской активности, особенно в сюжетно-ролевых играх [10]; 

 профессиональный стандарт, предъявляющий требования к игровой 

компетентности педагогов, работающих в сфере дошкольного образо-

вания, акцентируя внимание на способности педагога использовать 

игру как образовательный инструмент [11]; 

 представление о сюжетно-ролевой игре как ведущей деятельности      

[12, 13]; 

 классификация игр С.Л. Новоселовой, позволяющая разграничить игры 

как ведущую деятельность и игровые формы, инициированные взрослы-

ми для достижения ими определенных целей [14]; 

 понятие о педагогической поддержке как особой технологии образо-

вания, которая строится на диалоге и взаимодействии между ребенком 

и взрослым, способствуя самоопределению ребенка в ситуациях       

выбора [15]. 

 

Результаты и обсуждение 

Проведенный анализ научной литературы позволил нам выделить сле-

дующие сущностные характеристики сюжетно-ролевой игры детей старшего 

дошкольного возраста как источника развития из межличностных отношений. 

Прежде всего она рассматривается авторами как форма практического позна-

ния окружающей действительности. Ее главным признаком является эмоцио-

нальная насыщенность: «Сюжетно-ролевая игра эмоционально насыщена и до-

ставляет каждому ребенку радость и удовольствие уже самим своим процес-

сом» [16, с. 106].  

Можно условно выделить два механизма развития межличностных от-

ношений детей в процессе совместной игры: психологический и социальный. 

Как главный источник развития ребенка дошкольного возраста сюжетно-

ролевая игра является фактором становления центральных психических ново-

образований, среди которых главное место принадлежит творческому вообра-

жению. По этому поводу разные авторы делают разные смысловые акценты. 

Так, например, В.Н. Дружин видит в игре форму «подражания», выступаю-

щую  «психологическим механизмом присвоения способностей (вторичной 
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креативности)», который «базируется изначально на развитом воображе-

нии…» [17, с. 141]. С этой точки зрения творческие воображение само по себе 

не может рассматриваться как источник социального опыта, поскольку «экс-

плуатируется» играющим детьми в уже состоявшемся виде. Напротив, с точки 

зрения В.Т. Кудрявцева, развитие творческого воображения происходит непо-

средственно в ходе игры и открывает ребенку новую для него возможность ви-

деть себя со стороны, то есть, глазами других людей [18]. Психологизм этого 

явления связан с тем, что межличностные коммуникации участников игры опо-

средуются воображаемым «другим», латентно участвующим в игровой ситуа-

ции. Именно через этого «другого» оформляются межличностные отношения 

между детьми. Таков психологический механизм развития межличностных от-

ношений детей в игре. 

Социальный механизм формирования межличностных отношений между 

дошкольниками был отмечен Г.П. Щедровицким [19]. Он состоит в том, что 

между детьми помимо собственно «игровых» отношений, осуществляемых от 

лица действующих персонажей, формируются и чисто социальные отношения 

«по поводу» игры: распределение ролей, соблюдение правил и т. п. Именно эти 

отношения лежат в основе социализации и со временем перерастают в устой-

чивые межличностное отношения.  

Вполне очевидно, что модель педагогической организации сюжетно-

ролевой игры дошкольников должная ориентироваться на развитие обоих 

механизмов. Исходя из этого положения, можно конкретизировать роль пе-

дагога (воспитателя), непосредственно организующего игру и управляющего 

процессом ее развития. В этой связи следует выделить принципы педагоги-

ческой поддержки, которая регулирует процесс развития межличностных 

отношений детей старшего дошкольного возраста в ходе самостоятельной 

сюжетно-ролевой игры: 

 создание атмосферы доверия, где каждый ребенок чувствует, что его це-

нят и уважают; 

 учет индивидуальных особенностей каждого ребенка, его интересов и 

потребностей для максимального раскрытия их потенциала в процессе 

игры; 

 внимательное отношение к идеям и мыслям детей, поощрение их к вы-

ражению чувств и обмену мнениями; 

 открытость к изменениям и адаптация игровых сценариев в зависимости 

от настроения и динамики группы; 

 поощрение кооперативных форм игры, где дети учатся работать в коман-

де, взаимопомощи и достижению общих целей; 

 моделирование позитивного поведения через демонстрацию педагогом 

примеров конструктивного общения и взаимодействия, выступающих в 

качестве ролевой модели для детей;  
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 помощь детям в осознании своих действий и чувств в процессе игры, 

поддержка их в самоанализе и формулировании выводов; 

 поощрение инициативы и свободы выбора в рамках игровой деятельно-

сти, стимулирующих креативное самовыражение детей; 

 помощь в развитии уверенности в социальном взаимодействии. 

На основе этих принципов нами предложена модель педагогической ор-

ганизации сюжетно-ролевой игры старших дошкольников. Охарактеризуем ее 

основные компоненты. 

Целевой компонент модели позволяет определить цель и наметить зада-

чи, обеспечивающие взаимосвязь всех компонентов модели. 

Цель педагогической организации совместной игровой деятельности до-

школьников состоит в развитии межличностных отношений детей старшего 

дошкольного возраста. Ее достижение предполагает опору на метод интеграции 

различных форм педагогического руководства игрой с принципами педагоги-

ческой поддержки самостоятельной игры. 

Задачи, решаемые в ходе достижения цели: 

1) развить способность к кооперативному игровому поведению через фор-

мирование навыков сотрудничества и общения, позволяющих детям 

продуктивно взаимодействовать в коллективе; 

2) выработать эмоциональную вовлеченность в игру и эмпатийные навыки 

с помощью поддержки и развития инициативы и самостоятельности, по-

могая детям развивать уверенность в собственных силах; 

3) воспитать навык бесконфликтного взаимодействия в процессе игры по-

средством обучения разрешению конфликтных ситуаций и развития 

навыков диалога; 

4) сформировать коммуникативные качества, действия и умения в процессе 

игры путем развития уважения к разнообразию мнений и подходов в иг-

ре у сверстников. 

Содержательный компонент модели составляет сущность педагогиче-

ской организации и выступает одним из основных средств развития межлич-

ностных отношений детей старшего дошкольного возраста в ходе самостоя-

тельной сюжетно-ролевой игры. Он включает в себя функции педагога, реали-

зуемые в процессе становления игровой деятельности детей, и организационно-

педагогические условия педагогической организации собственно игровой дея-

тельности. 

В самом общем виде функция педагога в процессе свободной сюжетно-

ролевой игре – это функция фасилитатора, выполняющего роль наблюдателя и 

консультанта, ненавязчиво направляющего процесс, лишь тогда когда это 

необходимо.  
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В этом общем контексте можно выделить три основные функции педаго-

гической организации игровой деятельности, описанные, в частности, в трудах 

С.Л. Новоселовой и Е.В. Зворыгиной [20], Н.Ф. Комаровой [21].  

Первая функция состоит в обогащении жизненного опыта и знаний де-

тей, из которых могут вырастать различные игровые сюжеты. Используются 

следующие формы и методы этой работы: экскурсии для расширения кругозора 

детей: чтение и обсуждение сказок и историй, тематические беседы, связанные 

с культурными традициями, праздниками и семейными обычаями, осуществле-

ние совместных творческих проектов и т.д.. 

Вторая функция состоит в обогащении собственно игрового опыта детей. 

Используются формы и методы работы с детьми: сценарные игры, в которых 

детям необходимо решать проблемы, примеряя на себя различные социальные 

роли; применение техник обсуждения, для обмена мыслями и идеями по пово-

ду сюжетов игр, способствуя развитию навыков активного слушания и эмпа-

тии; интерактивные истории: развитие навыков импровизации; использование 

кукол и марионеток для создания ситуаций, где дети могут безопасно обсуж-

дать чувства и взаимодействовать; пост игровые встречи для обсуждения, что 

нравилось или не нравилось в конкретных ролях, для развития уверенности и 

навыков саморефлексии. 

Третья функция – это создание доступной развивающей предметно-

игровой среды. Ее предметное наполнение включает в себя:  

– игровые наборы для ролевых игр: костюмы и аксессуары, игрушечная 

бытовая техника и т.п.;  

– кукольные домики и мебель;  

– фигурки персонажей и животных;  

– театральный уголок;  

– конструкторы и наборы для совместного творчества; настольные игры 

для развития навыков общения («Лото», «Имаджинариум» детский, 

«Дженга» и др.);  

– библиотечка: книги с картинками, аудиовизуальные материалы; презен-

тации игрового материала и др. 

Организационные условия, обеспечивающие полноценную реализацию 

названных функций, включают в себя: 

 создание безопасного и стимулирующего пространства; 

 обеспечение гибкости во времени и расписании; 

 поддержка инициативы и интересов детей; 

 обучение навыкам сотрудничества и коммуникации; 

 формирование позитивной атмосферы; 

 вовлечение родителей посредством организации совместных игр, позво-

ляющих детям и родителям развивать сюжеты вместе, в том числе ин-

формирование родителей о значении роли самостоятельной игры в раз-

витии навыков межличностного взаимодействия.  
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Содержательный компонент созданной модели базируется также на при-

менении методов стимуляции игровой деятельности детей. Эти методы подби-

раются педагогом на основе анализа результатах наблюдений за самостоятель-

ной игровой деятельностью воспитанников. К ним относятся: 

 наблюдение: педагог внимательно смотрит за развитием игры, стараясь 

не вмешиваться, если это не требуется; 

 предложение ресурсов:  педагог предлагает новые материалы или идеи, 

которые могут вдохновить детей на продолжение сюжета, если дети ис-

пытывают затруднения или игра затихает; 

 поощрение и поддержка: педагог поддерживает все инициативы и идеи 

детей, подчеркивает их индивидуальность; 

 стимулирование коммуникации и сотрудничества: педагог использует 

открытые вопросы («что будет дальше?», «как вы думаете, что нужно 

сделать?»), чтобы стимулировать диалог и развитие сюжета; 

 ролевое моделирование: педагог ненавязчиво включается в игру и пред-

лагает через свою игровую роль решение проблемной ситуации или по-

казывает позитивные примеры сотрудничества, если дети сталкиваются с 

трудностями во взаимодействии. 

Процессуальный компонент модели включает в себя основные этапы 

развития сюжетно-ролевой игры. К ним относятся:  

– «вход» в игру (выбор игрового сюжета, партнеров, игрушек, уточнение 

правил игры); 

– совершение совместных игровых действий (собственно игра, выявление 

лидеров); 

– «затухание» игры (утрата первоначального интереса, снижение эмоцио-

нального напряжения, выход из игры отдельных участников – этот этап 

не является обязательным, но необходима готовность педагога поддер-

жать игру, если она все-таки «затухает») 

– продолжение игры (внесение новой проблематики, изменение сюжета, 

смена лидеров); 

– завершение игры («развязка» игрового сюжета, фиксация момента дости-

жения желаемого результата, выход из занимаемых ролевых позиций) 

– «постигра» (обсуждение состоявшейся игры, оценка степени полученного 

удовлетворения). 

Ресурсный компонент модели включает обеспечение организации обра-

зовательной деятельности (кадровое и ресурсное), необходимое для развития 

межличностных отношений детей старшего дошкольного возраста в ходе само-

стоятельной сюжетно-ролевой игры.   
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Кадровое обеспечение модели включает в себя квалифицированных пе-

дагогов и педагогов-психологов, обладающих игровой компетентностью. Игро-

вая компетентность педагога, в соответствии с профессиональным стандартом, 

включает в себя умение разрабатывать и эффективно использовать игровой 

процесс как средство обучения и развития детей. Она подразумевает знания о 

различных игровых методах и техниках, способность организовывать игровые 

активности, которые способствуют развитию у детей творческого мышления, 

эмоционального интеллекта и социальных навыков. Эти специалисты должны 

иметь опыт в области детского развития, уметь наблюдать и недириктивно 

корректировать взаимодействие детей для формирования позитивных межлич-

ностных отношений, а также быть готовыми к гибкому изменению игровых 

условий в зависимости от динамики игровой группы. 

Ресурсное обеспечение модели организации сюжетно-ролевых игр для 

старших дошкольников включает: игровые материалы и инвентарь, оформлен-

ное пространство, средства коммуникации и взаимодействия, тематические ко-

стюмы и реквизит. 

Требования ФГОС ДО к игровому инвентарю и материалам включают: 

безопасность, соответствие возрасту, разнообразие, развивающий характер, эс-

тетическая привлекательность, функциональность и прочность. Эти требования 

направлены на обеспечение комплексного развития детей в процессе игры, а 

также на создание безопасной и стимулирующей среды для активной и само-

стоятельной деятельности [10]. 

Для организации самостоятельных сюжетно-ролевых игр старших до-

школьников пространство должно соответствовать ряду требований, которые 

регулируются нормативными документами (ФГОС ДО и СанПиН) [11, 22]. Ос-

новные требования к оформлению пространства: безопасность, открытость и 

доступность, зонирование, мобильность и трансформируемость, эстетика и 

привлекательность, соответствие возрастным особенностям детей старшего 

дошкольного возраста, развитие самостоятельности. 

Организация средств коммуникации и взаимодействия в сюжетно-

ролевых играх для старших дошкольников должна соответствовать ряду требо-

ваний. Основные аспекты включают в себя: поддержка речевого общения (спо-

собствовать диалогам, стимулировать активное использование речи); материа-

лы для коммуникации, стимулирующие общение и взаимодействие (игрушки, 

материалы для создания элементов игры); организация пространства (зоны, где 

возможно сотрудничество и совместное обсуждение); технологические сред-

ства (интерактивные доски, планшеты).  
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Критериально-результативный компонент обеспечивает систематиче-

ское и последовательное развитие компетенций межличностного взаимодей-

ствия у детей старшего дошкольного возраста, поддерживаемое через активное 

наблюдение, адаптацию стратегий поддержки и вовлечение всех заинтересо-

ванных сторон в процесс развития. Он включает элементы, которые обеспечи-

вают успешное достижение поставленных целей: 

 оценка межличностного взаимодействия: регулярные наблюдения за 

детьми до, во время и после игрового процесса для анализа изменений в 

их межличностном взаимодействии; постигровое обсуждение с детьми 

для получения обратной связи относительно их взаимодействий и пони-

мания социального опыта в игре; 

 критерии успешности: повышение готовности и способности детей к со-

трудничеству, проявление внимания к инициативам других, а также ак-

тивное участие в коммуникации и кооперации; увеличение числа поло-

жительных эмоциональных реакций во время игр и повышенная чув-

ствительность к эмоциональным состояниям сверстников; 

 поддерживающие стратегии: использование дифференцированных под-

ходов, позволяющих учитывать личностные особенности каждого ребен-

ка и адаптировать поддержку в зависимости от их прогресса и потребно-

стей; включение структурированных сюжетно-ролевых ситуаций, кото-

рые стимулируют детей к установлению контактов, сотрудничеству и 

решению проблем совместно; 

 контроль и корректировка: периодический пересмотр процесса организа-

ции игровой деятельности старших дошкольников способствующей раз-

витию межличностных отношений для внесения необходимых корректив 

в подходы и методы педагогической поддержки; организация встреч с 

родителями для согласования стратегии поддержки и согласования ожи-

даний всех участников процесса воспитания; 

 долгосрочные результаты: формирование устойчивых, гармоничных 

межличностных отношений среди детей, как в игровой ситуации, так и 

вне ее; усиление уверенности детей в социальных контактах и их спо-

собности быть частью группы, что способствует общей социализации и 

адаптации в коллективе. 

В обобщенном виде критерии и показатели результативности реализации 

модели организации сюжетно-ролевых игр для детей старшего дошкольного 

возраста представлены в таблице.  



 
 

- 85 - 

  

 

                    Педагогика: история, перспективы.Toм 7 № 5-6 2024        Pedagogy: history, prospects. Tom 7 # 5-6 2024 
 

Таблица – Критерии и показатели результативности модели 

Table – Criteria and performance indicators of the model 

 

Критерии Показатели 

Способность к коопера-

тивному игровому пове-

дению 

Инициативность: увеличение активности в иниции-

ровании взаимодействия с окружающими детьми и 

в предложении разнообразных форм взаимодей-

ствия. 

Чувствительность к воздействиям сверстника: воз-

растание частоты и качества отклика на инициати-

вы сверстников, усиление активности в поддержке 

их идей. 

Преобладающий эмоциональный фон: доминирова-

ние оптимистического эмоционального фона. 

Эмоциональная вовле-

ченность в игру 

Эмоциональная вовлеченность в действия сверст-

ника: усиление интереса к сверстнику и чувстви-

тельности к его действиям. 

Характер участия в действиях сверстникам: по-

ложительная эмоциональная реакция на игровые 

действия сверстника; преобладание позитивной 

оценки действий сверстника с оппозиционным от-

ношением к негативной оценке. 

Характер и степень выраженности сопережива-

ния сверстнику: эмоциональный отклик на чувства 

и состояния партнера по игре; развитие способно-

сти понимать и учитывать потребности и желания 

партнера. 

Характер и степень проявления просоциальных 

форм поведения: наиболее выражен. 

Бесконфликтное взаимо-

действие 

в процессе игры 

Отсутствие провоцирующего поведения. 

Стремление ребенка к справедливому урегулирова-

нию разногласий. 

Открытая и аутентичная демонстрация намерений. 

Развитие умений отстаивать свою точку зрения без 

конфликта. 

Коммуникативные каче-

ства, действия и умения в 

процессе игры 

Развитие эмпатии. 

Развитие доброжелательного поведения по отноше-

нию к партнеру по игре. 

Развитие аутентичного поведения во взаимодей-

ствии с другими. 

Умножение проявлений открытости в общении. 
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Рост проявления организаторских и лидерских 

навыков. 

Рост инициативности в игровом контакте, под-

держка инициатив других участников. 

Увеличение проявлений оперативных коммуника-

тивных действий и умений. 

 

Источник: составлено соавторами статьи.  

Source: compiled by the co-authors of the article.    

 

Выводы и заключение 

В заключении отметим, что внедрение модели не только способствует 

решению существующих проблем, но и задает направления для дальнейших 

исследований в области педагогических стратегий развития дошкольников. 

Подводя итог, можно утверждать, что недирективная, гибкая организа-

ция сюжетно-ролевых игр для детей старшего дошкольного возраста обеспечит 

формирование устойчивых межличностных связей, являющихся неотъемлемой 

частью успешной социализации и гармоничного развития личности ребенка.  
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